
組別 時間 題目 組別 時間 題目

1 9:00~9:35 主動式雲端訊息推播系統 29 1:30~2:05 UNITY-骰子戰爭

2 9:35~10:00 預防近視檯燈 31 2:05~2:40 智慧家庭整合監控系統

8 10:00~10:25 BLE 4.0之隨身物品管理系統

17 10:25~10:50 盤點系統

27 10:50~11:15 Android手機遊戲-The New World

14 11:15~11:30 家庭監視防盜

48 11:30~11:45 內視鏡影像強化

64 11:45~12:00 FLASH遊戲製作

組別 時間 題目 組別 時間 題目

3 9:00~9:35 居家監控整合系統 42 1:30~2:05 雲端多媒體留言系統

4 9:35~10:00 機械手臂互動;睡眠好品質 33 2:05~2:40 腦波控制遙控車

11 10:00~10:25 手機多功能藍芽滑鼠

16 10:25~10:50 遊戲程式設計-使用c++

38 10:50~11:15 雲端即時定位群播服務系統

20 11:15~11:30 多功能個人照護及服藥追蹤系統

51 11:30~11:45 LEGO機器人

65 11:45~12:00 App程式設計-揪團系統

組別 時間 題目 組別 時間 題目

9 9:00~9:35 灌籃高手之投籃好好玩 69 1:30~2:05 車牌辨識系統

6 9:35~10:00 氣體濃度偵測智慧車 62 2:05~2:40 手機APP與音控制系統

12 10:00~10:25 植物監控照護系統

18 10:25~10:50 LeapMoion電視控制器(含遊戲展

60 10:50~11:15 智慧型手機遊戲開發

23 11:15~11:30 自走車結合影像辨識

57 11:30~11:45 雙足機器人自主行走

67 11:45~12:00 無接觸式操控機械手臂

組別 時間 題目 組別 時間 題目

25 9:00~9:35 Windows平台與App應用系統建構 73 1:30~1:55 食衣住行智慧身活路線規劃

10 9:35~10:00 電梯小姐 76 1:55~2:20 andorind-緊急小幫手app

15 10:00~10:25 車牌辨識系統 66 2:20~2:45 風扇控制App

43 10:25~10:50 3D建模與4D列印之應用 80 2:45~3:00 flash小遊戲結合養魚功能

71 10:50~11:15 上課會員線上管理系統

45 11:15~11:30 SSVEP電話撥打系統

55 11:30~11:45 守護家園

75 11:45~12:00 美食app

組別 時間 題目 組別 時間 題目

19 9:00~9:35 行動web easy go 77 1:30~1:55 電子商務網站設計

7 9:35~10:00 居家電子無線控制系統 68 1:55~2:10 Arduino隨身心電圖

13 10:00~10:25 APP點餐系統 79 2:10~2:25 APP跑酷

21 10:25~10:50 Leap motion 打鼓遊戲 56 2:25~3:00 以Arduino實現免鑰匙之門鎖

72 10:50~11:15 GPS家庭成員監控系統

47 11:15~11:30 校園導覽APP

59 11:30~11:45 Unity3D手機遊戲製作

63 11:45~12:00 C#視窗遊戲程式設計-守塔遊戲
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